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Faciliter I'enrichissement Faciliter I'usage des
des espaces de cours pour "lieux numériques”
etude et ['expérience de pour I'apprentissage

recherche collective
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1 Faciliter I'enrichissement
des espaces de cours

1 Créer des carrefours de rencontre,
’ ACTIONS ibinid
de transdisciplinarité

reposant sur le pair a pair

2 Rendre les salles de cours
modulaires

REPERTOIRE
@ VALEURS

3 Faciliter dans les campus la coopération
entre etudiants et |'utilisation

t PLAN NATIONAL de ressources numeriques
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1 Faciliter I'enrichissement
des espaces de cours

m Espaces de projets étudiants

m Ateliers d'autofabrication numerique

8 VALEURS m Organisation de hackathons et defis

m Accueil de communautés étudiants,
' PLAN NATIONAL d'intérét, de pratiques, de connaissances,...




1 Faciliter I'enrichissement
des espaces de cours

= REPERTOIRE Pollinisation entre étudiants,
implication dans le campus

t PLAN NATIONAL



1 Faciliter I'enrichissement
des espaces de cours

T REPERTOIRE Fedérer un réseau des lieux innovants /
espaces d'apprentissage, éventuellement
par une plateforme collaborative

alimentée par les établissements :
VALEURS

-eX: RUCA - ex: iConnecteurs









